
KUNSTidee

Es gibt keinen langweiligen Gegenstand in unserem Alltag. Vielleicht haben wir 
nur noch nicht die richtigen Fragen gestellt, um ihn richtig kennenzulernen?

 
Wähle einen Gebrauchsgegenstand aus deinem Alltag, der sich für die folgende Aufgabe beson-
ders gut eignet. Lies deshalb vorher die Aufgabenstellung genau durch und entscheide erst dann!
Möglich wären z. B. ein Stuhl, ein Regenschirm, ein Trinkgefäß oder eine Wasserfl asche, eine Kaf-
feemaschine, ein Gerät wie das Telefon oder ein Spielzeug.

O Erstelle einen Fragebogen und analysiere den Gegenstand nach folgenden Kriterien:
 o Um welches Produkt handelt es sich? Beschreibe den Gegenstand mit Worten.
 o Wie fühlt es sich an (z. B. eckig, organisch, weich, hart, verformbar, stabil, kalt,  
  warm, feucht, trocken, speckig, wertig, billig)?
 o Aus welchen Materialien besteht es? Wie sind die Oberfl ächen beschaffen? Hat  
  es Gebrauchsspuren?
 o Wie groß (Maße) und schwer ist es (schätzen)?
 o Ist es deiner Meinung nach schön? Begründe!
 o Lässt sich etwas bewegen? Welche Bewegungsformen sind möglich (ohne das  
  Teil kaputt zu machen!)?
 o Wie riecht es? Schmeckt es nach etwas? Welche Geräusche macht es? Ist es kalt  
  oder warm? Ist es angenehm oder unangenehm? Warum hast du diese Empfi n 
  dung?

WERKZEUG&HILFSMITTEL  o Fragebogen, selbst erstellt
    o Schreibstift, evtl. Marker oder Bearbeitung am PC

Der Fragebogen kann für viele Aufgabenstellungen zur Analyse von Gebrauchsgegenständen 
genutzt werden. Zusätzliche Listen der Begriffe zu Form, Wirkung u. a. Aspekte des Design sind sinn-
voll als Hilfestellung, um sachliche Formulierungen einzuüben.

FRAGEN AN EIN DING

Fo
to

 C
la

ud
ia

 W
ei

d
m

an
n,

 Q
ue

lle
: P

riv
at


